
Art Camp 

This camp would explore what is offered at Park from the Art Department­ 
drawing, painting, design, color theory, fiber, art history emphasizing the 
practical aspects of Graphic Design, Interior Design, Art Education and 
Fine Arts. 

Sunday, June 8 

3:00 – 6:30 All Campers Register – Chesnut Lobby 

5:30 – 6:30 All Campers and Families have a Little Dinner and a 

Campus Tour! 

6:30 – 7:00 Orientation All Campers: Thompson Cafeteria 

(Parents are welcome to attend and hear the 

plans and expectations for the week. After this – 

campers will divide based on their topic areas.) 

7:30 – 8:00 Intro to Art camp. 

Parents are welcome to stay to learn more about the 

program and meet the instructors. 

8:00  Get Acquainted Activities! Basketball, Sand 

Volleyball, Games, Music, and Refreshments 

11:00 Lights Out! 

Monday, June 9 

8:15­9:00 Rise and Shine its Breakfast Time! 

9:15­12:00 Elements covered 

Supplies needed­ Department will provide 

Field Trip(s)



Consent forms for under 18 students 

Intro to Line 

Linear methods 

Historical References with Student Examples 

Hatching 

Cross­hatching 

Stippling 

Scribble 

Parallel 

Practical Application in classroom 

12:15­1:00 It is Lunch Time! Lunch at Courthouse 

1:15­4:45 Perspective 

Historical References Including FLW images from Kansas City 

Practical application in classroom 

Au Plein Aire with student choice of location on campus 

Sketch book Assignment 

5:00­6:00 Dinner 

6:15­9:00 A visit from Admissions. Ice Cream and Scavenger Hunt! 

11:00 Lights Out 

Tuesday, June 10 

8:15 – 9:00am Rise and Shine It‛s Breakfast Time! – Thompson Cafe 

9:15­12:00 Critique of work from day one and sketch book assignment 

Intro to Value



Value Methods using various mediums 

Historical References with Student Examples 

Charcoal, pencil 

Oriental Brush technique 

Practical Application in Classroom 

12:15­1:00 Lunch in Thompson! 

1:15­3:45 Intro to Color 

Color Using student's choice of available materials 

Historical references with student examples 

Basic Color Wheel to intro mixing 

Still­life as Practical Application 

Sketch book Assignment 

4:00­ Box Dinner, Leave for Worlds of Fun! 

9:00­ Leave Worlds of Fun, return to campus 

11:00 Lights Out 

Wednesday, June 11 

8:15­9:00 Rise and Shine its Breakfast Time! 

9:15­12:00  Critique of work from day two and sketchbook review 

Field Trip to Union Station 

"Bodies Revealed" Exhibit with sketching application in sketch 

books 

Lunch at Nelson 

1:00­4:45 Visit to various exhibits including:



Tide of Chaos­an ongoing exhibit of Chinese Brush work 

In the Public Eye­famous photos of the collection 

Greek and Roman Statuary to prepare for day 4 

Sketching from Statuary 

Sketchbook Assignment 

5:00­6:00 Dinner 

7:00­ MOVIE NIGHT!! “Lars and the Real Girl” Rated PG­13. In the Meetin’ 

House. 

11:00 Lights Out 

Thursday, June 12 

8:15­9:00 Rise and Shine its Breakfast Time! 

9:15­12:00 Figure drawing from live model 

12:15­1:00 Lunch at Thompson! 

1:15­4:15 Printmaking assignment 

Students will do a monoprint 

Transfer assignment (students will be asked to bring in a zerox copy 

of  an image to be transferred to a surface of their choice) 

This will be accomplished using zylene 

4.30­5:00 Dinner 

5:15 Leave for Tiffany Springs Aquatic Center 

8:00 Head back to campus 

11:00 Lights Out 

Friday, June 13



8:15­9:00 Rise and Shine its Breakfast Time 

9:15­12:00 Finish up all work and mat. 

Preparation for the Performance. 

12:15­1:00 Lunch at Thompson! 

1:30 – 4:30pm Capstone Event: The BIG SHOW 

Summary­Showing Yours Skills & Group Discussion 

Family and friends are welcome to attend! 

4:00pm – 6:00pm Moving on Out 

Check out of Chesnut, head for home and Travel 

Safely!


